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Nola tusten etn thasten dugn mundua telebustaran fieartez.

Cime vemas y aprendemas el munds a traves de la televisiin

Zointzuk dira telebistan 3eh£en gustatzen 2aizki-
2uh saioak?

JCudl es el programa, que mds te gusta de la televisisn?

Zeintzuk dira agertzen diren pertsonaiak?
JQuienes son los perssnajes que aparecen?

Eta zuri, zein da gehéen Justatzen zaizun pertso-

naial, zer egiten du?
JCudl es el perssnaje que mds te qusta a tif JQué hace?

frazoak dicuenean zer eqiten du?
JQué hace cuands tiene problemas?

& A

Zuri gustatzen zaizun pertshaiak

borrskatzen du 7 zergatik?
€l perssnaje que a ti te qusta Jse peleal

Borrokatzen duenean, arazsa ksnpsntzeks bide
bakarra dela uste duzu?

Guands se pelea, Jerees que es esa la inica manera. de resslver el pro-
blema?
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ez da beli emera.

Lo que anarece en da Lelovision me
e siemyvee Lo muejorn



iragarkiak eta jostailuak
Los anuncios y los juguetes

NORK AUKERATZEN DITU ZURE JOSTAILUAK?
¢QUIEN ELIGE TUS JUGUETES?

Zein da gehien gustatzen zaizun jos-
tailua?
¢Cudl es el juguete que mds te gusta?

Zergatik gustatzen zaizu?
¢Por qué te gusta?

Nola sentitzen zara jolasten duzunean?
¢Cémo te sientes cuando juegas?

Bakarrik jolasten duzu edo lagunekin?
¢Juegas en solitario o con amigas y amigos?

Zer ikasten duzu jolas honekin?
¢Qué es lo que aprendes mientras juegas?

Nork jolastu ahal du eta nork ez?
¢Quién puede jugar y quien no?

Haserretzen zara jolasten duzunean?,
zergatik?
¢Te enfadas cuando juegas?, ¢Por qué?
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Gure (ragarkia, asmatuks dugu

thventamds wh anhcio

Marraztu edo moztu jostailu bat eta iragarkia

asmatu
Dibuja 0 recorta un juguete e inventa el anuncio

lzena eta leloa/ Nombre y eslogan.

Begiratu argazkia eta pentsatu zer nolako ezau-
garriak dituen eta nori bidali nahi diozun zure

mezua
Mira el dibujo, piensa en cOmo es y a quién le quieres man
dar tu mensaje.

Norentzako jostailua da? iPara quién es?

JOSTEILUAK GUZTIONTZAT DIRA,
GUZTIEKIN JOLASTEN BADUGU GEHIAGO IKASIKO DUGU.
Los jueguetes son para todos y todas,
si jugemos con todos aprenderemos més



qurasoen t¥okoa

GURE SEME ALABEKIN EGITEKO ARIKETA

Ejercicio para hacer con nuestros hijos e hijas

TELEBLSTA

Zenbat denbora pasatzen dute gure seme-alabek telebis-
ta ikusten?

Zeintzuk dira telebistaren bitartez umeek barneratzen
dituzten baloreak?

Nolakoak dira marrazki bizidunak?

Shin-Chan aztertzea proposatzen dizuequ.

¢Cuanto tiempo pasan tus hijos o hijas viendo la “tele”?

¢Cuéles son los valores que se transmiten a través de la
television?

¢Como son los dibujos animados?

Os proponemos analizar Shin-Chan

ADL TELEBTSTAN TKUSTEN DUSUNAREKIM!
Cvidedo con lo e vemos en la TV.

v Mundua estereotipatuta dauden ereduen artean
banatzen da, gizonak eta emakumeak, onak eta txarrak,
aberatsak eta txiroak, politak eta itsusiak...

v Boterea goraipatzen da balore bezala.

v Biolentziaren normalizazioa ematen da eta honek
aurreiritzi sexista, xenofobo eta insolidaritatera ohitzera
eramaten gaitu.

v Indibidualismoa bultzatzen da.

v Gure jarrera eta portaera asko publizitateak antola-
tzen eta kontrolatzen ditu.

v El mundo se divide en dos modelos estereotipados,
hombre y mujer, el bien y el mal, personas ricas y pobres,
bellas y feas...

v Se destaca el poder como valor.

v Se normaliza la violencia y esto origina que nos habi-

tuemos a la insolidaridad y a los prejuicios sexistas y xeno-
fobos.
v Se impulsa el individualismo.

v Muchas de nuestras actitudes y comportamientos son
controlados y organizados por la publicidad.

Zer nolako umea da? ¢Como es?

Nolakoa da bere ama? ¢Como es su madre?

Nolakoa da bere aita? ¢Como es su padre?

Horrelakoak dira gure harremanak errealitatean? ¢Son
asi nuestra relaciones en la realidad?

Nola konpontzen dituzte arazoak? ¢ Como resuelven sus
problemas?
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JOSTATLUAK Los yetes

Jostailuen bitartez umeek hainbat gaitasun garatzen
ikasten dute.. Baina jostailu quztiek ez dituzte funtzio ber-
dinak betetzen, batzuen bitartez neskek historikoki emaku-
meen rola izan dena barneratzen joango dira, etxeko lanak
eta zaintza, afektuen munduan murgiltzen joango dira.
Mutilek berriz, gaitasun motrizak garatuko dituzte eta arlo
publikoan nola jokatzen den ikasiko dute. Horrela bi mundu
dikotomiko, sortzen joango dira eta honen transgresioak
bazterketa sortu ahal du.

Ume guztiek gauza guztietan jolasteko aukera izatea lor-
tzen badugu berdintasunaren aldeko urratsak emango ditugu.

Por medio de los juguetes, las nifias y los nifios van
aprendiendo diferentes capacidades. Pero todos los juegos
no cumplen las mismas funciones, por medio de unos las
nifias adquieren habilidades asignadas histéricamente a las
mujeres. Las labores del hogar y el cuidado y se iran intro-
duciendo en el mundo de los afectos. Los chicos, sin embar-
go, desarrollaran capacidades motrices y a desenvolverse en
el dmbito publico. De esta manera, se van generando dos
mundos dicotémicos y su trasgresion puede originar la
exclusion.

Si conseguimos que nifias y nifios jueguen a todo iremos
dando pasos hacia la igualdad.

.
Zer iruditu zaizu boletin hau?

2 Qué te ha parecido este boletin?




